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Algoritmizace a programovani
Blokové programovani Ovlada zakladni algoritmy a Osobnostni a socialni vychova Matematika
Syntaxe a sémantika programovaci techniky v prostiedi | Kreativita bl Hodovac Fvrik
programovaciho jazyka vizuélniho blokového ng\izg;g ;?I emt a rozhodovact yzika
Sestaveni programu programovaciho jazyka. Vytvari Déienis
Problémy a pftistupy k jejich feSeni | programy n;anjpulaci s grafickymi Vychova demokratického obtana Jep
programovymi elementy. Pochopeni vyznamu Anglicky jazyk

Orientuje se v zapis programu, je
na jeho zékladu schopen odvodit
chovani programu a vysvétlit k
¢emu piesné jednotlivé sekvence
ptikazi slouzi. Navrhne teoreticky
princip feSeni problému a své
rozhodnuti odlivodni. Ladi a
testuje program - hleda dil¢i chyby
a opravuje je. Po ptecteni
jednotlivych krokut algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup;
ur¢i problém, ktery je danym
algoritmem feSen.

Rozdéli problém na jednotlivé
fesitelné ¢asti a navrhne a popise
kroky k jejich feseni. Vybere z
vice moZznosti vhodny algoritmus
pro feSeny problém a svilij vybér
zdivodni; upravi dany algoritmus
pro jin€ problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feSeni problému.

V blokové orientovaném

autorského zakona

Environmentalni vychova
Ergonomie

Obcanska vychova

Telesna vychova
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Digitalni technologie

Hardware - vymezeni pojmu a
termind

Zakladni technické vybaveni
pocitace

Vyznam a funkce specifickych
komponent

Ergonomie pocitacového
pracoviste

programovacim jazyce vytvori
ptrehledny program s ohledem na
jeho mozné disledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném piipadné
chyby; pouziva opakovani,
vétveni programu, promeénné.
Ovéti spravnost postupu, najde a
opravi v ném pfipadnou chybu.

Rozumi zékladnim pojmim a
termindm z oblasti HW. Ma
povédomi o zdkladnim
technickém vybaveni pocitace.
Zna vyznam a podstatu funkce
jednotlivych soucasti soudobého
pocitace. PopiSe, jak funguje
pocitac po strance hardwaru i
opera¢niho systému; diskutuje o
fungovani digitalnich technologii
urcujicich trendy ve svéte. Je
seznamen se zakladnimi postupy
pfi feSeni problémt s pocitacem.
Poradi si s typickymi zdvadami a
chybovymi stavy pocitace. Dba na
dodrzovani ergonomickych zasad
pfi préci s pocitatem.
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Software - vymezeni pojmu a
termind

Zakladni programové vybaveni
pocitace

Charakteristika a funkce
operacénich systémui
Charakteristika a funkce
aplika¢niho software

Rozumi zakladnim pojmtim a
terminim z oblasti SW. Ma
piehled o vybraném aplika¢nim
vybaveni. Chépe vyznam OS a jak
v principu funguji. Jsou mu znamy
obecné zékonitosti instalace a
uzivani SW. Je obeznamen s
riznymi typy aplikacniho software
a jejich ucelem. Ovlada zaklady
prace s vybranymi aplikacemi.
Voli vhodny aplika¢ni SW na
zékladé danych potieb.




