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U¢ivo Vystupy Prifezova Mezipredmétové
predmétu predmétu témata vztahy
Data, Informace a modelovani
Pocitacova grafika - vymezeni Rozumi zakladnim pojmtim a Osobnostni a socialni vychova Matematika
pojmi a termint termindm z oblasti poc¢itacové Kreativita
Standardy pro ukladani grafické grafiky. Je mu znama klasifikace Fyzika
informace dle zptisobu, ukladani a Medialni vychova
Zakladni oblasti vyuziti zpracovani obrazové informace. Tvorba medialnich sdéleni Ptirodopis

pocitacové grafik

Princip tvorby rastrové grafiky
Parametry rastrové grafiky
Barevné modely

Programy pro préci s rastrovou
grafikou

Programy pro 3D modelovani

Zna obecné rozsifené a nativni
formaty vybranych grafickych
programu. Je schopen posoudit
vhodnost jednotlivych formati s
ohledem na vyuzitelnost v praxi.

Je seznamen s modernimi
technologiemi a zplisobem
zpracovani grafickych dat.

M4 povédomi o nejznaméjSich
rastrovych editorech. Ovlada
zéklady prace s vybranou aplikaci
pro Upravu a tvorbu bitmapové

grafiky.

M4 povédomi o nejzndméjSich
modelovacich programech.
Ovlada zaklady prace s vybranou

aplikaci k modelovani pro 3D tisk.

Vytvaii vlastni 3D modely.

Prace v realiza¢nim tymu

Vytvarna vychova

Anglicky jazyk




